IMPACT « NUM Ressources du Mooc Impacts environnementaux du numérique

ACCES AU PDF DES ACTIVITES

Pour chaque activité de la Partie 3, vous trouverez ci-dessous un lien vers sa version textuelle
avec en particulier la présentation de l'activité, les questions et les réponses, les explications,
les feedbacks selon les réponses, la conclusion... L'objectif de ces fichiers au format PDF est
derendre le contenu des activités accessibles mais aussi d'étre un support pour les
enseignants ou médiateurs scientifiques.

3.1 Communication numérique, ol en sommes-nous ?

3.2 Levoyage d'un e-mail

3.3.1 Quel est 'impact de notre navigation internet ?

3.4.1 Eco-utilisateur : Etes-vous un internaute éco-responsable ?

3.4.2 Eco-designer : Comment devenir un designer éco-responsable ?
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file:///builds/learninglab/mooc-impacts-num/mooc-impacts-num-ressources/public/Partie3/FichesActivite/Capsule_Partie3_1_Eveil.pdf
file:///builds/learninglab/mooc-impacts-num/mooc-impacts-num-ressources/public/Partie3/FichesActivite/Capsule_Partie3_2_ComplementVideo.pdf
file:///builds/learninglab/mooc-impacts-num/mooc-impacts-num-ressources/public/Partie3/FichesActivite/Capsule_Partie3_3_Mesurer.pdf
file:///builds/learninglab/mooc-impacts-num/mooc-impacts-num-ressources/public/Partie3/FichesActivite/Capsule_Partie3_4_AgirUtilisateur.pdf
file:///builds/learninglab/mooc-impacts-num/mooc-impacts-num-ressources/public/Partie3/FichesActivite/Capsule_Partie3_4_AgirConcepteur.pdf
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